
PlayStation®Vitaをはじめて使う

5秒押す  電源を入れる。
はじめて電源を入れるときは、 （電源）ボタンを５秒押したままにします。電源が入ると、 
（電源）ボタン横の電源ランプが  緑色に点灯します。
電源ランプが  緑色にゆっくり点滅したり、  オレンジ色に点滅したりするときは、充電してく
ださい。詳しくは「充電する」をご覧ください。

 言語、タイムゾーン、日付と時刻を設定する。
ドラッグでスクロールをして、項目を探します。
選んだ項目をタップしたあと、［次へ］をタップします。
すばやくスクロールするにはフリックします。

 初期設定を始める。
左図の画面をドラッグしてはがし、初期設定を始めます。

タッチスクリーン操作

ドラッグ
触れたままずらす

タップ
軽く触れる

フリック
軽くはじく

 Sony Entertainment Networkのアカウントを登録する。
アカウントを持っている場合
この設定をするにはインターネット接続が必要です。
インターネット接続環境がないときは、「アカウントを持っていない場合／あとで登録する場合」の設
定をしてください。

 ［はい、持っています］、［利用する］を選んで［次へ］をタップする。

 Wi-Fi設定画面でアクセスポイントを選んでインターネット接続をする。

 アカウント情報を入力する。 
入力欄をタップするとキーボードが表示され、文字を入力できます。

手順のあと、システムソフトウェアのアップデートを促されたときは、［あとで設定する］を選んで
［次へ］をタップします。画面の指示に従って設定してください。

Wi-Fi接続について
インターネット接続が必要なときは、自動的に周辺のアクセスポイントが検索され、Wi-Fi設定画面
が表示されます。利用可能なアクセスポイントがある場所で操作してください。アクセスポイントと
の接続について詳しくは、アクセスポイントの取扱説明書をご覧いただくか、アクセスポイントを設
定した人、またはサービス提供会社にお問い合わせください。

アカウントを持っていない場合／あとで登録する場合
PSNSMをお試しで使うための設定をします。PSNSMの機能を最大限に利用するには、別途アカウン
ト作成（サインアップ）が必要です。

 ［いいえ、持っていません］を選んで［次へ］をタップする。 
画面の指示に従って設定してください。

検索されたアクセスポイント

ホーム画面

 初期設定を完了する。
手順  のあと、［OK］をタップすると初期設定は完了します。つづいて、PS Vitaの紹介ビデオが再
生されます。

Sony Entertainment Networkのアカウントを作成する
初期設定が完了したあと、 （設定）＞［PlayStation®Network］＞［サインアップ］で作成できます。

  PS Vitaに登録できるアカウントは1つだけです。
  アカウントは、PlayStation®3やパソコンを使って作成することもできます。作成したアカウントをPS Vitaに登録することができます。
  一定年齢以下の方が利用するアカウント（サブアカウント）を作成する場合、はじめにPS3®やパソコンを使って保護者のアカウント（マス
ターアカウント）を作成する必要があります。詳しくは、ユーザーズガイドをご覧ください。

充電する
充電する
左図のように接続して充電します。充電中は、電源ランプが  オレンジ色に点灯します。充電時間の
目安などについて詳しくは、ユーザーズガイドをご覧ください。

電源ボタン

電源コード

ACアダプター

USBケーブル

コンセントへ

電源ランプ

電源ランプの光りかたでPS Vitaの状態を確認する

緑色に点灯 電源が入っている

緑色に点滅 スタンバイモード／電源オフに移行中

緑色にゆっくり点滅 バッテリーの残量が少ない

オレンジ色に点灯 充電中

（電源）ボタンを5秒押したままにし、電源ランプが  オレンジ色に点滅するときは、バッ
テリーの残量が少なくPS Vitaを起動できません。30分ほど充電すると起動できるようになり
ます。

ホーム画面から、PS Vitaのアプリケーションをお楽しみください。
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セーフティーガイド
PS Vitaを安全にお使いいただくためのご注意や主な仕様、アフターサービスについて説明しています。 
必ずはじめにお読みください。

ユーザーズガイド
（設定）のLiveArea™で （ユーザーズガイド）をタップします。各機能の使いかたや設定方法を説明しています。
ユーザーズガイドを見るにはインターネット接続が必要です。ユーザーズガイドはパソコンなどで見ることもできます。
http://manuals.playstation.net/document/

サポートサイト
修理に関するご案内や、よくあるお問い合わせなどをご覧いただけます。



ゲームで遊ぶ

 PlayStation®Vitaカードをセットする。
PlayStation®Vita規格ソフトウェアが収録されているカードです。セットするとホーム画面にゲーム
のアイコンが表示されます。

 ゲームを起動する。
ゲームのアイコンをタップすると、ゲームのLiveArea™が表示されます。インターネットに接続し
ていると、LiveArea™にゲームの新着情報などさまざまな情報が表示されます。

 ゲームを始める。
LiveArea™の［はじめる］をタップすると、ゲームが始まります。

セーブする
セーブのしかたは、ゲームによって異なります。詳しくはゲームの解説書をご覧ください。
セーブデータが保存されたメモリーカードやPS Vitaカードを他のPS Vitaで使うと、トロフィーを獲
得できなくなったり、ゲームのセーブができなくなる場合があります。
セーブデータやトロフィーについて詳しくは、ユーザーズガイドをご覧ください。

電源を切る
アプリケーションを起動したまま画面を消す（スタンバイモード）
（電源）ボタンを押します。電源ランプが  緑色に点滅したあと、スタンバイモードになります。
スタンバイモードを解除するには、 （電源）ボタンまたは （PS）ボタンを押します。

電源を完全に切る
（電源）ボタンを2秒押したままにしたあと、表示された画面で［電源を切る］をタップします。
次に電源を入れるときは、 （電源）ボタンを2秒押します。

画面の見かた

インフォメーションバー
ホーム画面上部でPS Vitaの状態を確認できます。

PS Vitaの通信状況

起動しているアプリケーション 音声出力状態

お知らせインジケーター
タップすると、メッセージなどの新着情報が見られ
ます。
新着情報があるときは本体上部電源ランプ横のお知
らせランプが  青色にゆっくり点滅します。

バッテリー残量

ホーム画面でアプリケーションをタップすると、LiveArea™が表示されます。
ゲートをタップすると、アプリケーションが始まります。同時に複数のアプリケーションを起動できます。
ホーム画面は最大10ページまで追加できます。

PS Vitaカードスロット

アプリケーション
はがす
（終了）

PSボタン
（LiveArea™に戻る）

ゲート

LiveArea™ アプリケーション画面
タップ タップ

フリック

ホーム画面

セットしているPS Vitaカード

 ゲームを終了する。
（PS）ボタンを押してLiveArea™に戻り、画面をはがして終了します。

PS Vitaカードをセットする／取り出す

PS Vitaカード 
スロットカバー

PS Vitaカード（表面）

PS Vitaカード 
アクセスランプ

PS Vitaカードスロットカバーを上方向に開け、PS Vitaカードを挿入します。
取り出すときは、PS Vitaカードを押して取り出します。
アクセスランプが点滅しているときはPS Vitaカードを抜かないでください。

PlayStation®Storeからゲームやコンテンツをダウンロード（購入）する

最新の体験版をはじめ、PlayStation®Storeだけで購入できるゲームや、お手持ちのゲームの楽
しみをさらに広げる追加アイテム、購入／レンタルできるビデオなど、さまざまなコンテンツを
取り揃えています。

利用するにはSony Entertainment Networkのアカウントおよびインターネット接続が必要です。
また、ダウンロードするコンテンツによって、メモリーカードが必要な場合があります。

メモリーカードを使う

メモリーカード 
スロットカバー

メモリーカード 
（表面）

背面 PS Vitaは内蔵メモリーカードを搭載しており、メモリーカードを必要とするゲームやアプリケー
ションをすぐに遊ぶことができます。内蔵メモリーカードの容量がいっぱいになったときは、別
売りのメモリーカードをお使いください。
新規にメモリーカードを購入後は、次の手順で、内蔵メモリーカードのデータをメモリーカード
に移動できます。

 PS Vitaの電源を切った状態で、メモリーカードをセットする。 
電源が入っているときに抜き差しすると、データが破損することがあります。

 PS Vitaの電源を入れ、画面の指示に従ってデータを移動する。 
移動が完了すると、自動的に再起動します。

  メモリーカードをセットすると、データの保存場所がメモリーカードに変わります。保
存場所の変更はできません。

  メモリーカードをセットしているときは内蔵メモリーカードは使えません。

電源ランプ
お知らせランプ


